AR KARARKTEREK

Hajszal hijal: Ha egy olyan
képesség vagy hatas Nem talalt!,

= amelyhez nem jatszottak ki
kartyat (pl. a Vasparipa megérkezik a
végallomasra), nem huzhatsz fel
kartyat. Ha a Késrevolver ellen hasz-
nalod, csak akkor kapod meg az
utobbit, ha az nem kerul vissza az
eredeti tulajdonosa kezébe.

Késrevolver: Nem hasznalhato
Indianok! és Parbaj ellen.

™ Korozési plakat: Ha minden
E | jatékos egyszerre esik ki, a

banditak gyéznek.

Kovetkez6 allomas: A vég-
allomas hatasanak végrehajtasa
(ha szukséges) elétt huzd fel a
kartyat.

. ] Pénzes zsak: Nem jatszhatod ki,
1 ‘~-‘ ha nem a te koéréd van.

Pancélkazetta: Ne felejtsd el,
hogy nem jatszhatod ki azt
a kartyat, amit ugyanabban
a koérben huztal. Akkor is huzol
1 kartyat, amikor Borténben vagy.

3 Teljes gbézzel: Mozgasd a vona-
{ tot a végallomasra, majd tetszé-
~ sed szerint vagy hagyd figyelmen
kivil, vagy duplazd meg a mozdony
hatasat (minden jatékosra ugyanugy).
Duplazas esetén egyszerten csak hajtsd
végre a ket hatast egymas utan.

Térkép: Miel6tt az elsé fazisban

lapot huizol, nézd meg a pakli
~+ fels6 2 lapjat: az egyiket eldob-
hatod. Ezt a képességet a kor eleji
huzasok utan (Dinamit, Bortén stb.),
de egyéb karakterképességek elétt
hasznalhatod.

Valté: Ha uj fegyvert valasztasz,
E= 4 dobd el a korabbi fegyvered. Ne
=== felejtsd el, hogy nem lehet két
ugyanolyan nevd kartyad jatékban.
Ha igy kapod meg a Szellemkocsit, a
jatékos, akinél korabban volt, azonnal
kiesik a jatékbol, ha nincs életpontja.
Seriffként nem cserélhetsz Bortén
kartyat. Megjegyzés: A vonatot alkoto
kartyak nincsenek jatékban”, igy
nem is cserélheték.

7 Visszatérités: Amikor mas jateé-
kos dob el vagy huz el téled egy
= masik kartyat (akar a kezedbdl,
akar el6led), huzz egy kartyat. Nem
hasznalhato Vonatrablds ellen.

Viztorony: Nem mozgathatod a
M H] vonatot, mielétt vonatkocsit
veszel el. A felhtuzott vonatkocsi

nem szamit bele a kérénként felveheto
1 vonatkocsis limitbe.

Vonatrablas: Valassz egy jate-
¥ kost. Ennek a jatékosnak min-
den maga elétt 1lévé kartyaja
utan el kell dontenie, milyen hatast
szenved el. A kartyakrol donthet ktilon-
bozéképpen. Ha tigy dont, hogy BANG!
aldozata lesz, a szokasos modon elke-
rulhetiazt (pl. Nem talalt!kijatszasaval).
Minden BANG! kiilén szamit.

Y Benny Brawler: Minden vonat-
kocsiért fizetned kell, amit ezzel
a képességgel szerzel. Azonban,
igy is csak egyszer léptetheted ingyen
elére a vonatot a kérédben.

Evan Babbit: Az eldobott kartya-
nak ugyanolyan ,szintinek” (kér,

- karo, pikk, treff) kell lennie, mint
a téged célzo BANG!-nek. A jatékos, akit
az eredeti BANG! kartya 1j célpontjanak
valasztasz, 1 tavolsagra kell legyen téled.
Nem valaszthatod azt a jatékost, aki
kijatszotta a BANG! kartyat. Ha mar
csak 2 jatékos van jatékban, nem hasz-
nalhatod ezt a képességet.

Jimmy Texas: A korod végén
(miutan eldobtad az esetleges
tobblet lapokat), huzz 1 kartyat.
Ezt a kartyat nem jatszhatod ki
ugyanabban a korben, mint amelyik-
ben huiztad. Ezt a képességet a Bérton-
ben is hasznalhatod.

™ Manuelita: Huzz 2 lapot, amint
a vonat megérkezik a végallo-
masra, mielétt még végrehajta-
natok a végallomas hatasat.

5i=| Sancho: Eléreléptetheted a vona-
¢ tot, mielétt elveszed a vonatkocsit.
Ez a vonatkocsi beleszamit a

koronkeént felveheté 1 vonatkocsis limit-
be.

Shade O’Connor: Ha a vonat
eléri a végallomast, azelétt dobj
és huzz kartyat, miel6tt vegre-
hajtanatok a végallomas hatasat.

) Sgt. Blaze: Amikor tébb jate-
PP kost célzol egy kartyaval vagy
hatassal, kihagyhatsz 1 jate-
kost. Ha Szatécsbolttal hasznalod ezt
a képességet, a jatékosok szamanal
1-gyel kevesebb lapot forditsatok fel: a
kivalasztott jatékos nem huzhat. Ez a
képesség a végallomas hatasainal is
hasznalhato, ha az a te korédben tor-
ténik meg.
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Zippy Roy: Csak léptetheted a
vonatot, nem kapsz extra vonat-
kocsikat ezzel a képességgel.

MEGJEGYZESEK AZ ALAPJATEK KARAKTEREIHEZ
Vulture Sam: Megkapod a kiesé jatékos vonatkocsijait, és azonnal magad elé
teheted 6ket, mintha csak kék szegélyt kartyak lennének.
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Vonat érkezik a varosba, és a banditdk ra akarjak tenni a piszkos mancsukat
az értékes szallitmanyra! De a torvény emberei mindent megtesznelk,
hogy biztositsak a rakomanyt a célallomasig. Kifosztod a vonatot a banddaval
vagy megvéded az életed ardan is?

TARTOZEKOK ES ELOKESZULETEK

¢ 41 kartya:

— 16 gj jatékkartya
12 barna szegélyu kartya
4 kék szegélyu kartya

— 16 vonatkocsikartya

— 1 mozdonykartya
(elélap: Vasparipa,
hatlap: Leland)

— 8 karakterkartya

e 1 extra, irhato
allomaslapka

¢ 13 allomaslapka

¢ ez a szabalykonyv

Ez a kiegészit6 8 uj karaktert (melyeket keverjetek az eredeti karakterek kozé),
valamint 16 Gj jatékkartyat (melyeket keverjetek az alap jatékkartyak koézé) tartalmaz.
Keverjétek meg a
vonatkocsikartyak
paklijat, és tegyétek
képpel lefelé az asz-
talra. Ezutan kever-
jétek meg a 13 allo-
maslapkat, és akép-
pel leforditott ku-

pacot tegyétek a
vonatkocsipakli ko-
zelébe. Forditsatok

fel annyi allomas-
lapkat, ahanyan jat-
szotok, és helyezzétek azokat az asztalra balrél jobbra egy sort alkotva.
A vonat létrehozasahoz tegyétek a mozdonykartyat véletlenszerd oldalaval felfelé az
els6é allomas (bal sz€ls6) ala, majd a bal oldalara huzzatok 3 vonatkocsikartyat a

\ megfelelé paklibol. :



A jaték soran a vonatkocsikartyak parban allnak az allomaslapkakkal. Ahogy
a vonat halad, a parok valtozni fognak. Példaul az 1. oldalon lathaté abran a
jaték elején a mozdony a Boom Town allomassal van parban.

A jaték szabalyai megegyeznek az alapjaték szabalyaival, az alabbi kiegé-
szitésekkel.

A VONAT MOZGATASA |

A seriff minden korének
elején a mozdony elére-
halad egy allomassal, maga-
val ,huzva” a vonatkocsi-
kartyakat. Tehat, amikor a
seriff megkezdi az elsé korét,
a felallas valami olyasmi
lesz, mint a jobb oldalon
lathato képen.
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VONATKOCSIK ELVETELE & VONATROL

Minden korodben egyszer kifizetheted az egyik allomaslapkan lathato koltséget,
hogy elvedd a vele parban allo vonatkocsit. A fenti példaban a Fékezdkocsi
megszerzéséhez ki kell fizethed a Boom Town allomason lathato koltséget.
A tobbi vonatkocsi még nem veheté el, hiszen nincs parjuk.

A koltség kifizetéséhez dobd el a sziikséges kartyakat a kezedbdl és/vagy magad
elél. Amikor egy konkrét kartya lathat6, pontosan azt a kartyat kell eldobnod,
nem helyettesitheted egy hasonl6 (vagy azonos) hatasu lappal.

Megjegyzés: A mozdonykartyat nem lehet elvenni.

Miel6tt vonatkocsikartyat veszel el, ingyen eloreléptetheted a vonatot 1
allomassal: mozgasd a mozdonyt és vele egyutt a vonatkocsikat egy allomassal
jobbra. Ha az eldéreléptetés mellett dontesz, akkor ki KELL fizetned az egyik
allomas koltségét és elvenned a hozza tartozo vonatkocsit. A vonat elére-
léptetése nem kotelezo.

Megjegyzés: Az egész akcio elétt vagy utan kijatszhatsz tovabbi kartyakat vagy
hatasokat, amelyek eldreléptetik a vonatot (pl. Zippy Roy). Hacsak nincs mas
utasitas, tedd a
megszerzett vonat-
kocsit magad elé.
Ha egy vonatkocsit
elviszel, a vonat végén
lévé tobbi kocsi (ha
van) elérébb csuszik
az Ures helyre (1), és
egy Uj kartyat kell
huizni a vonat végére a
vonatkocsipaklibél (2).
A példankban jobbra
lathatod, hogyan fog
kinézniavonat, miutan
elvetted a Fékezdkocsit. N2
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Néhany vonatkocsinak allandé képessége van, amely egészen addig érvényben
van, amig elétted van az asztalon. Mig mas vonatkocsikat el kell dobni, hogy
végrehajthasd a hatasukat. Amikor eldobsz egy vonatkocsit, tedd képpel leforditva
a vonatkocsipakli aljara.

A vonatkocsikat kék szegélyu kartyaként kell kezelni minden hatas
tekintetében — lehetnek Pdnik!, Cat Balou és mas kartyak célpontjai, amelyek
kék szegélyu kartyakra hatnak (hacsak mas utasitas nincs) —, azonban sosem
veheted 6ket a kezedbe: ha barmilyen okbdl kifolyolag mégis a kezedbe kellene
venni egy vonatkocsit, azonnal tedd le magad elé az asztalra.

A VEGALLOMAS

Amint a mozdony az utolso
allomastol (a példankban Tom-
brock, lasd balra) jobbra halad,
a vonat eléri a ,,végallomast”:
miutan megvolt a lehetéség
a fizetésre és egy vonatkocsi
elvételére, kovessétek a moz-
donykartya utasitasait, kezdve
az aktiv jatékossal, majd ora-
mutaté jarasa szerint haladva
a tobbi jatékossal. Miutan
végrehajtottatok a hatast, keverjétek meg az 6sszes allomaslapkat, és alkossatok
egy Uj vasutvonalat, majd keverjétek bele a vonatot alkot6 vonatkocsikat a
pakliba, és hozzatok létre egy 1j vonatot az els6 példaban bemutatott kezdd
poziciéban. Forditsatok at a mozdonyt a masik oldalara (Vasparipdra, ha eddig
Leland volt és forditva).

Egy vonat 1 mozdonybdl és 3 vonatkocsibél all. Ha nincs elég vonatkocsi
egy 0j vonat létrehozasahoz, hasznaljatok annyit, amennyi elérheté. Ha mar
egy vonatkocsi sincs, a mozdony kocsik nélkul indul el (még akkor is, ha
késébb elérhetévé valik néhany kocsi), azonban a hatasai ebben az esetben is
érvényesulnek, ha eléri a végallomast. Amint Gjra lesznek elérheté vonatkocsik,
tegyétek azokat a vonat végére, amig az ismét teljes nem lesz.

A MOZDONYOK |

Bl vasparipa: Minden jatékost,
a hatas kivalt6jat is beleértve,
egy BANG! éri. Az elszenvedett
sérulések nem tekintenddék
jatékos altal okozottnak. Ha
minden jatékos egyszerre esik
ki, a banditak gyéznek.

ES8 Leland: Hajtsatok végre egy
Szatocsbolt hatasat, kezdve az
éppen koron 1évé jatékossal,
majd éramutaté jarasa szerint
haladjatok tovabb.

A VONATROCSIK |

ﬁ Cirkuszi kocsi: A téled balra 1lé jatékostol kezdve, majd oramutatod
jarasa szerint haladva minden mas jatékos dobjon el egy lapot.

LIgpe

B Elsé osztaly: Nem lehet még egy
extra koréd, miutan hasznaltad ennek
a hatasat, még akkor sem, ha még
egyszer Elsé6 osztdlyt jatszol Kki.

2~ Szellemkocsi: Jatszd ki bar-
melyik jatékosra (magadat is beleértve),
akar olyanra is, aki mar kiesett, kivéve
a Seriffet. Ha a jatékos kiesne (vagy
mar kiesett), jatékban marad (vagy
visszatér a jatékba) életpontok nélkul.
Innentdl nem szerezhet vagy veszithet
életpontokat és minden szempontbol
karakternek szamit (gyézelmi feltételek,
tavolsag, karakterképességek stb.).
Mivel nincs élete, a koére végén minden
lapjat el kell dobnia a kezébdl, de
maga elétt a jatékban tarthat lapokat,
koztik a Szellemkocsit is. Azonban,
ha elveszti a Szellemkocsit, kiesik
a jatékbol: ilyenkor nem jar érte
jutalom, ha bandita volt és nem aktival
karakterképességeket (pl. Vulture Sam).

JBE. Szalonkocsi: A felhtizott vonat-
kocsik nem szamitanak bele a koron-
ként felveheté 1 vonatkocsis limitbe.
Ha te vagy a Seriff, és felhtizod a
Szellemkocsit, oda kell adnod egy
masik jatékosnak.

E=. Ronkszallité: Jatszd ki bar-
melyik jatékosra (magadat is bele-
értve). Amig ez a kartya jatékban van,
a jatékos 1-gyel tavolabbrol latja az
Osszes tobbi jatékost.

BE&. Privat kocsi: Nem véd a Gatling,
a Késrevolver, Evan Babbit képessége
stb. ellen.

S8 Halékocsi: Ezt a kartyat hasz-
nalhatod Indianok!, Parbaj stb. ellen
is.

AZ ALLOMASOX

Boom Town: Dobj el egy
BANG! kartyat.

{-] Catico: Dobj el egy Cat Balou
| vagy egy Panik! kartyat.

Creepy Creek: Dobj el egy
pikk kartyat.

Crown’s Hole: Dobj el egy
Sér kartyat.

Deathwood: Dobj el egy kék
B szegelyu kartyat.

Dodgeville: Dobj el egy Nem
talalt! kartyat.

Fort Wroth: Dobj el egy 10,
2. J, Q, Kvagy A érteku kartyat.

1| Frisco: Dobj el egy treff
| kartyat.

Miner’s Oath: Dobj el egy
karo kartyat.

San Tafe: Dobj el egy kér
kartyat.

Tombrock: Veszits el 1 életet (az
utolsot nem veszitheted el).

Yooma: Dobj el egy kartyat 2-9
kozotti értékkel.

Virginia Town: Dobj el két
| tetszéleges kartyat.





